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A\WARNING: PHOTOSENSITIVITY/EPILEPSY/SEIZURES 


READ BEFORE USING YOUR PLAYSTATION®2 COMPUTER ENTERTAINMENT SYSTEM. 

A very small percentage of individuals may experience epileptic seizures or blackouts when 
exposed to certain light patterns or flashing lights. Exposure to certain patterns or backgrounds 
on a television screen or when playing video games may trigger epileptic seizures or blackouts in 
these individuals. These conditions may trigger previously undetected epileptic symptoms or 
seizures in persons who have no history of prior seizures or epilepsy. If you, or anyone in your 
family, has an epileptic condition or has had seizures of any kind, consult your physician before 
playing. IMMEDIATELY DISCONTINUE use and consult your physician before resuming gameplay 
if you or your child experience any of the following health problems or symptoms: 


¢ dizziness ¢ disorientation 
* altered vision * seizures 
* eye or muscle twitches ¢ any involuntary movement or convulsion 


¢ loss of awareness 
RESUME GAMEPLAY ONLY ON APPROVAL OF YOUR PHYSICIAN. 


Use and handling of video games to reduce the likelihood of a seizure 

¢ Use in a well-lit area and keep as far away as possible from the television screen. 

¢ Avoid large screen televisions. Use the smallest television screen available. 

* Avoid prolonged use of the PlayStation®2 system. Take a 15-minute break during 
each hour of play. 

¢ Avoid playing when you are tired or need sleep. 


Stop using the system immediately if you experience any of the following symptoms: 
lightheadedness, nausea, or a sensation similar to motion sickness; discomfort or pain in the 
eyes, ears, hands, arms, or any other part of the body. If the condition persists, consult a doctor. 


WARNING TO OWNERS OF PROJECTION TELEVISIONS: 

Do not connect your PlayStation®2 system to a projection TV without first consulting the user 
manual for your projection TV, unless it is of the LCD type. Otherwise, it may permanently damage 
your TV screen. 


HANDLING YOUR PLAYSTATION®2 FORMAT DISC: 

* This disc is intended for use only with PlayStation®2 consoles with the NTSC U/C designation. 

¢ Do not bend it, crush it or submerge it in liquids. 

¢ Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other source of heat. 

¢ Be sure to take an occasional rest break during extended play. 

¢ Keep this compact disc clean. Always hold the disc by the edges and keep it in its protective 
case when not in use. Clean the disc with a lint-free, soft, dry cloth, wiping in straight lines 
from center to outer edge. Never use solvents or abrasive cleaners. 


Giant Battle Controls/ 


dis¢ cover 


onistandby/ 
reset button 


——S) SIE C IR receiver 


oa ea USB connectors 
controller port 1 


controller port 2 


Set up your PlayStation®2 computer entertainment system according to the instructions 
Supplied with your system. Check that the system is turned on (the on/standby indicator 
is green). insert the Ultimate-Ninja® 4: Naruto™ Shippuden disc in the system withthe 
label side facing up. Attach game controllers and other peripherals as appropriate: 
Follow the on-screen instructions and refer to this manual for information on using the: 
software. 


AD (3s LAYS TION®2) 


To-save game settings-and progress, insert a memory card (8MB)(for PlayStation®2) into 
MEMORY:CARD*siot.1 of:your PlayStation®2 system. You can load saved game data 
from-the same memory-eard or any memory card (8MB)(for PlayStation®2) centainin 
previously saved games. 


When Saving for the First Time 

Saved data for this game will be created on your memory card (8MB)(for PlayStation®2). insole srt 
the memory card (8MB)(for PlayStation®2) into MEMORY CARD slot 1. When the "Greate™ 33 
new Ultimate Ninja® 4: Naruto™ Shippuden data” confirmation screen appéars-select 
“Yes” and confirm your selection with the & button. 


Note: Game supports only MEMORY) 


'L2 button 
L1 button ~ 


left analog stick 
(L3 button when pushed down) 
SELECT button 
ANALOG mode button 
~ START button 
right analog stick 
«..{R3 button when pushed down) 


TROLS 


FIRMING BATTLE SCREEN CONTROLS 


t pms aq O37 
(ore analog stick: directional buttons (or et anaiog stick): MOVE - 
cura avigate menus © button: Attack 


button: Confirm selection, © button: Jump 
message (press again in mid-air for double-jur 


® button: Prepare Ultimate Jutsu 
START button: Start Menu. : 


¢ , 
® Only the DUALSHOCK®2 analog controller is 
; ae by this software. Operation using any other GSB / GER button: Switch item 
jaranteed. 


controller plugged into the-PlayStation®2 Conisole’s controller port 1. —— 


The button configuration shown on this page is a basic configuration. If you'd like ‘to.customize your | 
you may do so ini Options or from the Control Settings option on the’ eee 


The vibration function of the analog controller (DUALSHOCK®2) can be turn 
the Mode indicator is lit, in Options or from the Control Settings option on the Soren 


The mode indicator of the DUALSHOCK®2 analog controller is always lit red. Control the 
when n playing this ys game, 


VIEWING THE BATTLE SCREEN 


yeu 


This is the amount of time remaining until the 
end of the battle. 


‘STATUS CHANGE 
This shows any change in-status: 


HEALTH BAR 
This-iadicates your character's remaining strength. 


CHAKRA BAR 
This is the amount of chakra your character has left. 


ITEM 
This shows the currently selected item and the quantity held. 


BASIC BATTLE RULES 


* The first player to reduce the opponent's strength to zero within the time-limit is the winner, 
® lf both players defeat each other at the same time, the battle is a tie. 
* If a battle exceeds the time limit, it will come to an end, and the player with more strength is the Winner 


MOVEMENT IN B 


DASH: PRESS THE © BUTTON TWICE 

This will cause you to dash towards your opponent. While you are dashing, 
you cannot be hit by kunai, shuriken, or any other projectile weapons that 

players-can start with. However, items thrown using ninjutsu or stock item 
projectile weapons can hit you. 

“Some stock items will not be able to hit you. 


JUMP BACKWARDS: DIRECTIONAL BUTTON AWAY FROM elie oe 
+ @ BUTTON TWICE 
This will let you jump quickty-backwards away from your opponent, 


WALL-RUNNING JUTSU: DIRECTIONAL BUTTONS 
Run in the direction of a wall to run up the side of the walk, 


MOVE TO FOREGROUND: DIRECTIONAL BUTTON § + & BUTTON 
MOVE TO BACKGROUND: DIRECTIONAL BUTTON # + & BUTTON 
These-controls allow ‘you to move between the stage’s background 
and foreground. 


WATER-WALKING JUTSU: DIRECTIONAL BUTTONS 
You can use chakra to walk on the surface of water. If you run-out of 
chakra, you'll fall into the water and take damage. 


_opponent has performed any be 

differ depending on the character u 

character’s counter-in the 1P ( -2P) ¢ id C 
Start Menu. See page 8 for more details. 


NOTE: Only certain characters are ¢: 


“NINJUTSU: DIRECTIONAL BUTTON cee, + @ Burton 
BUTTON §§ + © BUTTON (Directional button 
This lets you use chakra to attack with jutsu or special moves 


KNOCKED YOUR OPPONENT + © BUTTON © 

After you've knocked.an opponent through the air ot an 
instantly circle around them and deal an additional blow befor: 

to their senses. = 


EXTRA HIT COUNTER: © BUTTON WHEN YOUR OPPONENT'S: 
ADDITIONAL BLOW HITS z , 
While your opponent is performing ant Bema | Hit on you, an icon will Be 
played at the bottom of the screen. If you-press the © button | 

is being displayed, you will evade the additional blow and perfo 

Hit Counter.” It is also possible, whet outro onary is a 


AD paatieupe evitan BUTTON We ASHES on 
AYTACKS COLLIDE 
™ During Free Battle; if-you and your opponent dash att 

~ each other.at the same time, you can press the @ butto 
Collision to-switch to the Shadowblur pips 


time has: lapsed; the-winner of the battle 
aon soore-a hit. 


y oi Se that involves shooting energy at your opponent, such 

as the Rasengan or the Lightning Blade, the Close-Up Screen will appear. 
When cys -your opponent will also be able to press buttons to per- 
form a j of you succeed in performing your ae and the energy 


Clash Input Screen will appear. | 


NOTE: ncrbecamenapaerdectincepea 
ies pea wares will not be displayed. , 


) Input Battle Screen, opponents engage in a button-pressing battle to 
determine the winner of the jutsu clash. The dominance bar shows who's 
ntly winning. The.button-pressing battle will last a short while, and the 
who successfully moves the dominance bar past halfway full will hit — 
pponent with the their jutsu 


~@ purTo, THEN ENTER INPUT BATTLE 


_ When you press the @ button, chakra will be released | 


“attack: if you then press the © button and 

= you'll switch to the Ultimate Jutsu Performs 
battle on this screen, your Ultimate. Jutsu can 
nent and cause them damage. 


__ ATTACKING SIDE 
(If Player Two were the one 
__ using an Ultimate Jutsu; the 


ing side, and the right sit 
would be-the attacking side.) 


performed as one of three cate categories —_ 
Ninjutsu. ¢ 


NORMAL ULTIMATE JUTSU : 

This is what results when you This is the type of Ultimate 
perform an Ultimate Jutsu Jutsu performed when your 
when your health bar is green. health bar is yellow or red. 


AWAKENED MODE Ee 


During battles, characters can enter “awakened mode” when 
they fulfill certain conditions, which vary depending on the 


AKENED MODE - 
necessary to activate awakened mode depend 
pecific to the character being used. 


P taken mode will be activated once you've hit your opponent with a sting ing of consecutive | it 
certain length. 


Charged Techniques et 
During-the giant battle, you can attack your enemy with attacks that are 
button. The power of the attack will vary depending on how long you've 


left analog stick: Move (only used by some characters) 


“START MENU __ 


Press the START button during Free Battle to bring up the Start Menu, from which you can select a 
number of different options. The items on the Start Menu vary somewhat depending on the game mode 
that you're playing. 


Control Settings: This option allows you to change the button configuration"and turn vibration on 
or off. 


4P (or 2P) Command Chart: This lets you-see the button combinations for character combo tech- 
niques, jutsu, Ultimate Jutsu and other special moves. 


Basic Command Chart: This lets you see the basic battle controls. 
Display Help: This lets you see the basic battle controts. 


Mission Requirements: Here, you can view the completion requirements of the battle currently bétag 
fought. NOTE: The Mission Requirements option only appears on the Start Menu in Master Mode-and-Hero 
Mode. 


Item Stock: Here, you.can equip items that you've received in Ultimate Road and other modes. NOTE= 
The Item Stock option only appears on the Start Menu.in Master Mode and Free Battle. 


Practice Settings:This selection-brings up the Practice Settings Screen. 
NOTE: The Practice-Settings option only appears on the Start Menu in Practice. 


End Battle: Ends the-currént battle 
NOTE: The End Battle-option only appears on the Start Menu in Master Mode. 


Return to-Game Mode Select: Ends the battle and returns to the Game Mode Select Screen; NOTE: 


Return to Hero Mode: Ends the battle and returns to the Story Select Screen. NOTE: The + . 
Hero Mode option only appears on the Start Menu in Hero Mode. PRS, 


Return to Character Select: Ends the battle and returns to-the-Character Select Screen, NOTE: The. 
Return toGharacter Select option only appears on the Start Menu in Free Battle and Practice. "> 


DEFE? 


SUBSTITUTION JUTSU: SEM BUTTON / SEM BUTTON RIGHT” 
AS YOUR OPPONENT'S ATTACK CONNECTS 
By pressing the button / SG¥38 button at exactly the right 

4 time, you can dodge your opponent's attack and reappear behind 
them. Using the substitution jutsu consumes chakra. 


REBOUND: PRESS THE € BUTTON WHILE IN MIDAIR, OR THE INSTANT 
THAT YOU’RE SLAMMED AGAINST THE GROUND 

You'll avoid hitting thé ground hard and Will reduce the amount of damage 
received. 


GUARD BREAK: DIRECTIONAL BUTTON § + © BUTTON 
You can use a low attack to penetrate your opponent's guard. Some 
characters fave different.controls for executing this technique. 


Sander ‘on the cha 
taunting. 


collected, while other items can be used li 

and have an effect on your opponent 
chakra-restoring “Chakra Spheres” will appear 
opponent are knocked down. a 


r to save game data, insert a memory card (8MB)for PlayStation®) into MEMORY CARD sot . 
't wish to use a prepet card (8MB)(for PlayStation®2) or save yoUr-game, verify 


uit or interrupt a game mode, and can also be stot 
Screen i in Ultimate Contest mode=The first time thatyou save, a Confirmation 


Confirmation Screen, select "Yes" to create a new save file on the memory card (8 


NOTE: At least 87KB of free space is 
to save game data. : 


i eft analog stick to select a choice, and press the-€-button to 
riptions of each game mode, see pages 10 to 21. 


player mode allows you to enj By storylines from Naruto-Shippuden and game- oe 
action-adventure format. 


ie eC ion you pressed, Push the left analog stick more, and your 
yi ‘coded will fun. 


Go near to a building’s entrance and press the € button when you 

see an icon appear. This will let you go inside the building. To exit the — 
building, go up to its exit-and press the @ button when you see ¥ 

‘the-ieon appear. : 


appear. Ifyou press the © button when you see this icon, you can 
break the object. Occasionally, items will appear when-you break 
objects. 


} 
} 
| 


In Master Mode; you.can consume chakra to perform 

even ounsie wt ate. Press the @ button to gather che 

then see the-@-bt 
aie 


in displayed. Press it to perform the 


MOVEMENT SCREEN 
This is the screen that is shown while you move around places such as Hi 


GD teat Bar 
Shows your current health. 
{ { Shows your current chakra. Performing the 
Rasengan will consume it. As you walk around, 


the current location of the player and 
characters as well. You can switch it ON 
using the SELECT button. 


amera’s control status. 
The camera can 


only be controlled _-- 
over a limited “= 


i 


You can push the right analog stick left and right to rotate the camera-360.degrees around ye dl 
Press the button to zoom out, and the button to zoom in. You can also press the 


n while moving of in Master Battle to bring up.the Start Menu. On the menu, use 
or the left'analog stick to select an option, then press the @ button to confirm. 


_ This lets you view various types of information, such as 
TEM 

‘This lets you view and use items in your possession. 
PRACTICE 

This lets you practice fighting in Master Battles. 


FULL MAP. 
This Jets. you see your current location in the game. 


BINGO BOOK 
This lets you see a list all of the No-Face Gangsters you must capture. 


TOAD SCROLL 
This lets you see a list of all of the toads you have to catch 


NARUTO NOTEBOOK 


The Naruto Notebook, accessible from the Start Menu, lets you view 
all sorts of information. Use the directional buttons or the left analog 
stick to select.an option, then press the € button to confirm. 


ACTION LEVEL 

This lets you see your-current actiontevel, the number of points until your next 
action level, the total-experience points acquired, and, when you press the & 
button, a list of your_learned.actions and their effects. If you want to see the 
controls for any“action; use the directional buttons or the left analog stick to 
Select the action from. the tist,-then press the & button. 


EXPERIENCE POINTS AND LEVELING UP 


Your action level will increase as you gain more experience points. Experience - 
points can be acquired by collecting scrolls and winning Master Bete Pe 


NINJUTSU MASTERED 
This lets you see all of the jutsu you've learned so far. Jutsu can be leamed by 
clearing events. 


REQUEST DETAILS 

This lets you view the details for missions you're currently undertaking, including 
their requirements and rewards. Use the directional buttons_or left analog stick to 
pick a mission, then press the € button to see its details. Missions can be acti- 
vated by talking to characters who have a “?” icon pop up above their heads. 


LIST OF REQUESTS CLEARED 
This lets you view all of the missions you've cleared so far. 


copSeeee 
MASTER MODE RECORD 


This lets you view various records pertaining to your 
performance in Master Mode so far. 


TYPES OF ITEMS 
There are four types of items. 


* Normal: Healing items; attack items, defense ite 


© Battle: : These are-items that are used in battle, such as. ja to 
© Event: Thooe-ecaets related to events. hs 


battle setting. On the Practice Menu, choose you ions for practice v 
left analog stick, then press the €& button. After you-view a description of the t 
you selected to practice, the practice will begin. When you wish to quit pra 
ton. Once you've succeeded at least once in performing the technique 
_ icon will be shown next to it in the Practice Menu. You can continue to p 
- that have a “Done” icon as many times as you want. 


~ Occasionally you will come across toads in the course of playing through Master Mode: Ih 
“toad, get near it and press the € button to catch it. ; 


In Master-Mode, you will find 

battles: 1-on-1 Free Battles, 

Battles, where you'll have to go 

many opponents. Before sate 
Free Battle, the requirements pig x 
battle will be displayed. You'll be able’ 
advance by meeting the conditions 
described. 


If you're unable to beat the battle, 1 
Confifitation Screen will be shown 
“Yes” ea bathe soca 


Press the @ button to jump. 


_DASH: PRESS THE € BUTTON TWICE 
“Quickly pressing the € button twice will cause you to 


Press the @ button repeatedly_to unleash a inl 
geted enemy. If you're far away from the targete 
© button to quickly approach and attack them. 


IN MID-AIR 2 

Press the © button Beate while jumping to Bre al ‘aerial cc 

an enemy has been launched into the air due to a com 

prompted to press the & button to pursue them in mid-air. 

button oy Yu yousee isprowe and then follow by | pressing the © button 


. SHURIKEN: | ® BUTTON (can ALSO BE CHARGED) 

Press the @ button to throw a shuriken at the targeted et 

on the ground, you can also hold down the @ button to increase the num 
_ ber of shuriken thrown. 


Ns_Are | @ leamed:in the order of First J 
can link a Second-Jam and then a Final Jam onto your 
b wr opponent. 


MASTER BATTLE | DEFENSE -- 


In Master Battles, victory:is achieved by defeating alt-of the enemies. You 1 
by pressing the START button to open the menu. : 


GUARD: BUTTON / BUTTON 
Hold down the button or button to 


SUBSTITUTION JUTSU: BUTTON / IGE € 

YOUR OPPONENT’S ATTACK CONNECTS 

By pressing the button or button at exactly | 

can dodge your opponent's attack and reappear behind them. | 
Battles; using the substitution jutsu does not consume chakra, 


nk up to A-rank, which are 
ete based ‘on your performance in Master Mode. By 
ing in these missions, it is possible to receive various aes 


feces 


You can check: lS conditions for various missions by visiting Shizune in the Hok 
Use the prcast. ‘Teftanalog stick to choose arank and press the © button. t 


C Ss and you may get a job from them. Complete 
eam a reward, suciias-money or items. 


n Various types-of jobs you might get: everything trom fight- 
~ ing! ‘battles and running errands to playing mini-games. 


ACCEPTING OTHER EVENTS 


Hf you see a “!” pop-up icon for a certain character, it means that talking to them will initiate a non-job 
event. For example, you may end up in an-event in which you can Jearn new ninjutsu. Completing this 
event will add to the ninjutsu that your character can use in battle 


NOTE: Ninjutsu you’ve lear 
NOTE: Certain charac 


Hero Mode lets you-enjoy the Naruto story from “Genin Training” up to “Chasing Sasuke,” complete 
with additional battles. and movies. 


UNLOCK.SEALED STO 


The stories-in-Hero Mode.are sealed. To unlock the seals, you need 
“Pieces of Memory,” whieh-can be collected in Master Mode. Use 
the directional buttons or the left analog stick to select a-sealed 
story with the cursor, then press the @ button to use a Piece of 
Memory to unlock the seal. After unlocking the seal, you Cat press 
the & button again to view that story. Once you've viewed the 
story, you can then unlock the seal for the next story. 


SPECIAL STORIES 

Some stories are sealed_with special seals. To unlock the seals for these stories, you MUSDHSe. 
“Special Pieces of Memory.” Just like regular Pieces of Memory, Special. Pieces of Memontcan be 
found in Master Mode. 


SEALED STATUS 


| This shows a seal This is a seat that [>] This shows a seal 
© | at has ipod jis bul ay Use that ita and 
unlocked. Move 3 | -aPiece of Memory cannot yet be 
L& the-cursor tothis | }4o-unlock it. BEER unlocked. You 
icon and press the must first unlock 
@ button to view and view the story 
the associated before this. one in 
story. order to unlock it. 


CHARACTER SELECTION = 


Select the character you'd like to use with the directional buttons or the left at 

selection with the € button. If playing against a computer opponent, select th 

If you press the START button on the 2P controller, a second player will rep! 
in the fray. Use the 2P controller to select a character to use, and confi 


es NOTE: If you press the.® button during character selection, the Versus 
willl appear, allowing you to choose from “1P vs. 2P,” “1P vs. COM,” and “OM 


— Teturn to the Game Mode Selection Screen from this sone 


Cting a character and map, you can customize Jutsu on the Battle Se 


LY TRANSFORMED FORMS : e; 
e able to fight in battle in their completely transformed. forms. First colt 
ish to use. with the cursor, then press the GEIB button to switch that character toh 
ansformed form. If you press the € button Pettis: down the Si button, 


_ % ou fou can choose” from three sets of colors for the clothing of the character you want to use; Firs 
cursor to the character you'd like to use, then press the HE tuffon to to switch between t 


MAP SELECTION | 


‘Use the directional buttons or the left analog to select a map, then 
irm: You can also press the ® button to 


jutsu: Choose the jutsu you wish to 
I 2), tierrcenfirm with the @ button. 
t pie to.use from the list, using the directional but- 
eft analog stick, and-press the € button to confirm. Once 
6 done customizing your jutsu, press the ® button to-close the 
Customize Jutsu Menu. 
“NOTE: The Only jutsu that can be chosen in Customize Jutsu are those you have learned in 
Master Mode. 


BATTLE SETTINGS 


‘On theSereen displayed after you choose-a map, press the @ 

‘button to change the various battle settings-After changing all of 

the options you want, press the & button.The battle will then ; 

begin. You can’also press the SELECT button. to restore all settings » 
to their default settings. S uiteare mies 
BATTLE TIME 

The time limit for the battle can be set from 10 to 99 (in 10-second 

increments), or to Infinite. 


DIFFICULTY 
The computer difficulty level canbe set to one of four levels: Easy, Normal, Hard, and Insane. 


ITEM APPEARANCE 
This lets you set-the-frequency of item appearance to Low, Medium, or High. 


CHAKRA 
Chakra settings can be set to either Normal or Infinite. 


ULTIMATE JUTSU. 
Ultimate Jutsu input battles can be set to one of three settings: Command, Spin, or Mash. You can also 
select Disabled to turn off-Uitimate Jutsu entirely. 


INPUT BATTLE CONTROL-TYPES 


‘5 Command or : Rk 
Input is performed a 
e through pressing , analog stick faster than a 
te > 


buttons in sequence : 2 opponent. 

The sequence to = = 

i ual ' ~ | Mash: 

did ae bee} Players compete to press a’ 
a. button repeatedly faster than their 


opponent. 
HANDICAP rom 
Thé number of red marks.indicates the advantage that 1P receives in the battle, and the fiumber of 
blue marks indicates 2P’s advantage. 


This mode tets you practice Free Battle with a computer opponents» 


CHARACTER SELECTION 


confirm. Next choose an opponent and confirm. Just like in Free Battle, you can 
pletely transformed-forms, as well as change the color of their costumes. See page” 


E: You can_perform Customization after selecting a character and a map. 


PRACTICE SETTINGS 

On the screen displayed after you choose a map, press the @ 

button to change the various practice settings. After-changing all of oat ae 
the options you want; press the € button. The battle will then 4 
begin. You can also press the SELECT button to.restore all settings 

to their default settings. 


COMMAND DISPLAY 
Lets you switch the display of commands on the screen ON or OFF. 


ITEM APPEARANCE 
This lets you set the frequency of item appearance to Low, Médium, or High: 


ULTIMATE JUTSU oe 
Ultimate Jutsu input battles can be set to one of three settings: Command, Spin; of Mash. Yoteean also 
Select Disabled to turn off Ultimate Jutsu entirely . 


OPPONENT SETTINGS 

‘STATE 

You-ean.set your opponent's state to one of the following: Manual, COM, Standing, or Jumping. 
Manual: Your opponent can be controlled with the 2P controller. 

COM: The Computer controls your opponent 

Stand: This makes it so your opponent doesn’t move. However, if you choose “Follow” in the Action 
Setting, your Opponent will move. 

Jump: Your opponent will periodically jump 

STRENGTH 


This setting is enabled when you set your opponent's state to COM=You can choose from four settings: 
Easy, Normal, Hard, and Insane 


ATTACK 
This setting is enabled when you set your opponent's state to Stand of Jump. You can choose from four 
attack patterns: Single Hit, Combos, Flying Weapon, and Off 


GUARD 
This setting is enabled when-you set your opponent's state to Stand or Jump. You can choose to have 
your opponent guard.or not 


ACTION 
This setting is enabled when_you set your opponent’s-state to Stand or Jump. You carrchoose to have 
your opponent follow-the controlled character or not. 


BUYING 


Use-the directional b buttons or left analog stick to choose a type of item to 
buy, then préss the @ button-to confirm. Next, choose an item to buy and 
press the button. items you've already-bought will be marked with a 
“Sold” icon: 

‘As you purchase items, you'll accrue “Buy-P.".Once you get 10 or more of 
these purchase points, you'll be able to-try Your hand at the Naruto Lottery. 


Get a “Win” ora “Jackpot,” and you’ll be able to receive an item chosen at 
fandom from all the items you haven't purchased. 


WHAT YOU CAN BUY 


FIGURE 

The Shop sells figures of the game's various characters. Use the directional buttons or left analog stick 
to choose a figure, therrconfirm with the € button. Many characters have several figures available, all 
with different poses. 


ULTIMATE JUTSU 


You can purchase-videos of Ultimate Jutsu from the shop. Choose a character using the directional but= 
tons:or left analog stick; then-confirm with the € button. Next, pick an Ultimate Jutsu from the list of 
Ultimate Jutsu, that is shown,-and press the € button. 


VOICE 

The Shop sells character voice audio. Choose the character whose audio you wish to oircela all 
the directional buttons or left analog stick, then confirm.with the @ button. Each character hea Saree 
audio recordings that you can buy. 


MUSIC 
You can purchase background music that plays in the game- Use the directional buttons or bet aralog 
stick to choose a song, and press the & button to confirm your purchase. 


GUIDE NINJA 

The Shop also sells guide ninja. Use the directional buttons or left analog stick to choose = 
ninja_you wish to purchase, and press the & button to confirm. Buying guide ninja ineréases the types 
of guide ninja who can provide you with game mode explanations. You can change your current guide 
ninjain the Options. See page 21 for more details, 


VIEWING ITEMS * 


Select the type of item to view (or listen to) with the directional bUt- 
tons or left analog stick, then press the & button to confirm. New 
items will be marked-with a “New” icon. 


CHARACTER 

This lets you viéw-or listen to Figures, Ultimate Jutsu, and Voices for 

various characters. €hoose a character and press the € button. vP ry 
Then choose what-type of item you wish to view (or listen to), from the choices of Figure, Ultimate 
Jutsu, and Voice. Next, choose a specific item, and.press the € button to view or listen toi 


MOVIE 
This lets you replay the various movie scenes shown throughout the game. Choose a movie to play 
press the €& button. 4a 


MUSIC ‘ 
This lets you play background music that you've purchased. Choose the song to play afd:press-the button.» 


This lets you change the in-game settings. Choose an item to 
Change, then press the € button to confirm your selection. 


DIFFICULTY SETTINGS 

This lets you change the strength of computer opponents in battle. 
NOTE: Master-Mode and Hero Mode are not y ti 
Setting. 


GUIDE NINJA ee 
This lets you change the guide ninja, who will provide you with an-explanation for each game mode. 


On atm, 


CONTROL SETTINGS 
Here, you can change the button configuration 
and switch vibration on or off 


MUSIC SETTINGS 
This lets you adjust the-volumé-and change the-audio to stereo or mono. 


SCREEN SETTINGS 
Here, you Catradjust the screen position. 


RETURN TO DEFAULTS 
This lets you change your “Difficulty” and “Guide Ninja” settings back to the default Settings: 


Rt ERI SORE WOE tT 


LIVE HELP NOW AVAILABLE ONLINE! 


Ever get stuck and just need that extra edge to beat the level? Having problems getting your 
game to work properly? Now you can get one-on-one help from NAMCO BANDAI Games 
America Inc. using your web browser! Simply go to livehelp.namco.com for more details. Live 
Counselors available from Sam-5pm Monday-Friday Pacific Time. 


NAMCO BANDAI Games America Inc. ATTN: Customer Service 4555 Great America Parkway, 
Suite 201 Santa Clara, CA 95054 


Before returning any defective materials to us, please contact us for a Retum Merchandise 
Authorization (RMA) number. You can reach us at the address above, via e-mail at 
support@namcobandaigames.com or contact us at (408) 235-2222. Please note that any 
materials sent to us without an RMA number will be refused and returned. We highly 
recommend that you use a traceable and / or insured method of shipping the materials to us. 


NAMCO BANDAI Games America Inc. Online: www.namcobandaigames.com Visit our Website 
to get information about our new titles. 


LIMITED WARRANTY: NAMCO BANDA! Games America Inc. warrants to the original purchaser 
that this NAMCO BANDAI Games America Inc. game pack shall be free from defects in material 
and workmanship for a period of ninety (90) days from the date of purchase. If a defect 
covered hy this limited warranty occurs during this 90-day limited warranty period, NAMCO 
BANDA! Games America Inc. will repair or replace the defective game pack or component part , 
at its option, free of charge. This limited warranty does not apply if the defects have been 
caused by negligence, accident, unreasonable use, modification, tampering, or any other cause 
not related to defective material or workmanship. 


LIMITATIONS ON WARRANTY: Any applicable implied warranties of merchantability and 
fitness for a particular purpose, are hereby limited to ninety (90) days from the date of 
purchase and are subject to the conditions set forth herein. In no event shall NAMCO BANDA! 
Games America Inc. be liable for consequential or incidental damages resulting from the 
possession or use of this product. The provisions of the limited warranty are valid in the United 
States only. Some states do not allow limitations on how long an implied warranty lasts, or 
exclusion of consequential or incidental damages, so the above limitation or exclusion may not 
apply to you. This limited warranty provides you with specific legal rights. You may have other 
rights which vary from state to state. 


To register product online go to 


WWW .:.NAMCOREG.COM 


A\ AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE 
A LIRE AVANT D’UTILISER VOTRE CONSOLE DE JEU PLAYSTATION@2. 


Certaines personnes sont susceptibles de faire des crise d’épilepsie comportant, le cas échéant, 
des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses 
fortes ; succession rapide d’images ou répétition de figures géométriques simples, d’éclairs ou 
d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo 
comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles n’ont pas d’antécédent médical ou n’ont 
jamais été sujettes elles-mémes a des crises d’épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre 
famille avez déja présenté des symptémes liés a |’épilepsie (crise ou perte de conscience) en 
présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents 
se doivent également d’étre particuliérement attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des 
jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants : vertige, trouble 
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de l'orientation, mouvement 
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de 
jouer et consulter un médecin. 


Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo 

¢ Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de 
votre écran. 

¢ Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’étre connecté a un écran, jouez a bonne 
distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. 

¢ Encours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures. 

¢ Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. 


Arrétez immédiatement d’utiliser la console si vous ressentez l'un des symptémes suivants : 
faiblesse, nausée ou sensation similaire de mal du virtuel ; géne ou douleur aux yeux, oreilles, 
mains, bras ou tout autre partie du corps. Si ces symptémes persistent, consultez un médecin. 


AVERTISSEMENT AUX UTILISATEURS DE TELEVISIONS A RETROPROJECTION : 

Ne raccordez pas votre console PlayStation®2 a une télévision a rétroprojection avant d’avoir 
consulté le manuel de l'utilisateur de votre télévision, 4 moins qu’il ne s’agisse d’une télévision de 
type LCD. Dans le cas contraire, vous pourriez endommager |’écran de votre télévision de maniére 
irréversible. 


PRECAUTIONS D'UTILISATION DE VOTRE DISQUE PLAYSTATION@2 : 

* Ce disque contient un logiciel destine au systéme de loisir interactif PlayStation®2 
commercialisé dan les pays utilisant le systeme PAL. 

¢ Veillez a ne pas le plier, l’écraser ou l'immerger dans un liquide. 

Ne laissez pas le disque prés d’une source de chaleur, a la lumiére directe du soleil ou dans un 

endroit humide. 

Lorsque vous jouez pendant des périodes prolongées, assurez-vous de faire des pauses de 

temps a autre. 

Veillez a garder ce disque propre. Lorsque vous manipulez le disque, évitez de toucher sa 

surface. Tenez-le par ses bords et remettez-le dans son boitier lorsque vous ne I’utilisez pas. 


Si la surface du disque est sale, essuyez-la avec un chiffon doux et sec, en allant du centre au 
bord du disque. N’utilisez jamais de solvant ou de produit nettoyant abrasif. 


__-.géant / Menu de démarrage.32 
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Port de Manette N°2 


Installez votre systéme de loisir interactif PlayStation®2 en respectant les instruction.de 
son mode d'emploi. Vérifiez que la console est allumée (l'indicateur marche/veille est 
vert). Insérez le disque Ultimate Ninja® 4: Naruto™ Shippuden dans le comipartimenta 
disque, face imprimée vers le haut. Branchez les manettes de jeu et les accessoires 
nécessaires. Suivez les instructions a |’écran et consultez ce manuel pour obtenir 6S 
informations sur-utilisation du jeu. 


ATION®2) 


Pour-sauvegarder les parameétrés de jeu ainsi que votre progression, insérez une 

memory Card (Carte-mémoire) (8MB)(pour PlayStation®2) dans la fente pour MEMORY” 
CARD-(carfe mémoire) N° 1 de votre console. Vous pouvez charger des données de jeu a” fg! 
partir de toute memory card (carte mémoire) (8MB)(pour PlayStation®2) contenant de > = if 
précédentes sauvegardes. ‘ 


Lors d'une sauvegarde pour la premiére fois 

Les données sauvegardées pour ce jeu seront créées sur votre memory card. 

(carte mémoire) (8MB)(pour PlayStation®2). Insérez la memory card (carte memoire) 
(8MB)(pour PlayStation®2) dans la fente pour MEMORY CARD (carte memoire) 


N° 1. Lorsque |’écran de confirmation « Créer de nouvelles données Ultimate Ninja® 4; 


Naruto™ Shippuden » s'affiche, sélectionnez « Oui », puis confirmez votre choix avec la 
touche START. 


hEMORY CARD 
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Touche L2 
Touche L1- 


Joystick analogique gauche 
(Touche L3 lorsqu’il est pressé) 


Touche SELECT (de sélection) 
Touche de mode ANALOG (analogique) 
‘Touche START (de mise en marche) 

Joystick analogique droit 


(Touche R3 lorsqu’il est pressé) 


___ COMMANDES DE VECRAN DE COMBAT 
Touches directionnelles (ou manche 
gauche) : Déplacement 
Touche © : Attaque 


Touche @ : Saut (appuyer dans les airs 
pour effectuer un-double saut) 


PLO EF si 


“ONE Ft 


3 srg @: Annuler Touche ® : Utilisation d’un objet 


Touche START : Passer les cinématiques Touche  ; Préparation d’un Jutsu u 
REMARQUES : Touche START : Menu ‘Ge démarrage _ 


© Seules les manettes analogiques (DUALSHOCK®2) sont 3, 
prises en charge par Ce jeu. Le bon-fonctionnement Touche pase) / cn: ‘Changement ‘, 


avec d'autres manettes ‘est pas: garanti R2 
Bape ll nd ast ta Weordoear-ancher une “Touche M8 / HGES : Garde _ 
manette ‘analogique DUASHOCKE2} cans le Port de manette N°1. 

* Pour jouer contre.un ami, vous devez brancher une alitre manette analogique (DUALSHOCK » Port de | 
At'exception des modes Sélection de mode, Combat libre et-Entrainement, tous les modes doivent tre cor 
une seule manette branchée sur le Port de-menette N°1 de la console PlayStation®2. ‘ 

La configuration des touches indiquée sur Cette page est une Configuration par défaut Si 

Configuration des touches, vous pouvez le bagi 

(pendant un combat). 7 rE 

La fonction de vibration de fa manette analogique (OUALSHOCK@2) peut étre Activte ou dbcactnbe, ue n 
soit allumé ou non, dans les Options ou dans option Paramétres de manette du Menu de 

Lindicateur de mode de la manette analogique (DUALSHOCK®2) est Ss ae en rouge. Yous ponez 
Joysticks analogiques pour jouer au jeu. 

Dans ce mode d’emploi, a chaque fois que les touches directionnelles sonttisies comme 

gauche peut beatles étre utilisé. 


— 


INDICATIONS DANS UVECRAN DE COMBAT 
LIMITE DE TEMPS 
Il s’agit du temps restant jusqu’a la fin du combat. 
CHANGEMENT D’ETAT 
Ceci indique tout changement d'état. 
BARRE D’ENERGIE 
Ceci-indique |'énergie restante de Votre-personnage. 
BARRE DE CHAKRA 
indique le montant de Chakra qu’il-reste-a votre 
personnage. 


(an) OBJET 


Ceci montre l'objet actuellement sélectionné et la 
quantité qu’il en reste. 


ES DE COMBAT DE 


© Le premier joueur a réduire la barré d'énergie de son adversaire_a zéro dans la limite de-temps 
gagne la partie. 

© Si les deux joueurs perdent en méme temps, le combat se termine en match nul. 

¢ Siun combat dépasse la limite de temps, il s'arréte, et le joueur qui posséde le plus d'énergie gagne. 


COURSE : APPUYER DEUX FOIS SUR LA TOUCHE © 
Célafera foncer votre personnage sur votre adversaire. Pendant que vous 
courrez Vers votre adversaire, vous ne pouvez pas étre atteint par un Kunal, 
un Shuriken ou tout autre projectile avec lequel les joueurs demarrent le 
combat. Cependant, les objets jetés dans un Ninjutsu et les armes pet 
tiles d’objet du stock peuvent vous atteindre. 

“Certains objets de stock ne pourront pas vous toucher. 


SAUT VERS VARRIERE : APPUYEZ SUR LA TOUCHE DIRECTIONNELLE 
DANS LE SENS OPPOSE DE-L’ADVERSAIRE ET DEUX FOIS SUR & 
Cela vous permet de sauter rapidement vers l’arriére, en vous écartant de: 
votre adversaire. 


JUTSU COURSE SUR LE MUR : TOUCHES DIRECTIONNELLES 
Courrez en direction d'un mur pour courir sur le coté du Murs 


DEPLACEMENT VERS V’AVANT-PLAN : TOUCHES DIRECTIONNELLES 

4 + TOUCHE @ 

DEPLACEMENT VERS UARRIERE-PLAN : TOUCHES DIRECTIONNELLES 
t + TOUCHE @ 

Ces commandes votis-permettent de passer de I’arriére-plan a l’avant-plan 
du décor, et vice-versa. 


JUTSU MARCHER SUR VEAU : TOUCHES DIRECTIONNELLES 
Vous pouvez utilisez du Chakra pour marcher sur la surface de I'eau. 
Si votre réserve de Chakra est épuisée, vous tomberez dans |'eau et 
perdrez-de.|'énergie 


ee eee ee 


Pe ER 


Se ees 


PANTIES 


comment effectue 
accessible & partir fu 


pres a utiliser aprés une attaque de 
mandes de contre dépendent du per 
effectuer la contre-attaque de votre i 
des J1 (ou J2) accessitteé:partir du Menu d 


*Seuls certains personages p penne ee un 


PROJECTION : TOUCHE  DmRECTIONNELLE 


VADVERSAIRE 4 + TOUCHE © 


Ce mouvement vous permet d’attraper votre adversaite t-de | 
les airs. Sy 


“*Si vous I'effectuez alors que vous étes dons 


une projection aérienne. 


NINJUTSU : TOUCHES DIRECTIONNELLES OU. JOYSTICK 
GAUCHE $% + © / TOUCHES DIRECTIONNELLES OU. 
ANALOGIQUE GAUCHE § ¥ + © (Appuyer deux fols sur e 
directionnelles) 

Ce combo utilise votre Chakra pour attaquer avec un Sie # ¢ 
ments spéciaux. 


COUP SUPPLEMENTAIRE : TOUCHE DIRECTIONNELLE DANS 

VERS LEQUEL VOUS AVEZ FRAPPE VOTRE ADVERSAIRE + TOUCHE ¢ 
Quand vous venez de frapper_un adversaire en l'air avec une atta jue, vou! P: 
pouvez tourner immédiatement autourde lui pour lui donner un coup sup- 
plémentaire avant qu'il ne reprenne-ses _esprits. 


CONTRE DE COUP SUPPLEMENTAIRE : TOUCHE @ LORSQUE LE 
SUPPLEMENTAIRE DE VOTRE ADVERSAIRE VOUS TOUCHE =~ 
Lorsque votre adversaire effectue un.coup supplémentaire sur vous, 
ic6ne s’affichera en bas de I’écran. 1. Si Vous-appuyez sur la touche’® 
dant que !'icéne est affichée, vous éviterez le" coup Supplér ental et. 
effectuerez un « contre de coup supplémentaire ». 

~effectue un contre de coup supplémentaire sur vous, us pot 
contre-de coup supplémentaire », 


z defini le réglage « ie de aide » 


COURSES.OU LES ATTAQUES SE RENCONTRENT 
bat libre, si pa votre adversaire ct 


¢ votre adversaire dans le 
des trois touches avant que 
p | 'écran nes sepulise- tine fois le temps 
ur de la. ieneeatentt a lécran, et il obtiendra un 
versaire, SiVous ne parvenez pas EA a eens une 


Lorsque vos utilisez un jutsu qui consiste a envoyer de |I'énergie sur votre 
adversaire, comme le Rasengan ou la Lame d’éclair, |'écran de Gros plan 
s'affiche. Li la se produit, votre adversaire pourra lui aussi appuyer 
sur des touches pour réaliser un jutsu. Si vous réussissez tous les deux a 
accomplir votre jutsu, et que l'explosion d'énergie des deux jutsu entrent en 
Collision, cela prevoque une collision de jutsu, ce qui ouvre un écran de" 
7 pression de collision de jutsu. C¥ 
: ns personnages pewent créer leg d’éxplosion fener ee 
une S'ouvrira. 
DE PRESSION POUR COLLISION DE JUTSU 
Sur 'écran de bataille de pression, les adversaires se lancent dans une bataille de 
f pression de touches pour déterminer le vainqueur de la collision de jutsu. La barre 
_ de domination indique qui a actuellement le dessus. La bataille de pression de 
dure pendant un-court instant, et le joueur qui parvient 4 déplacer la barre 
‘de domination dela de la moitié frappera son adversaire avec son jutsu. 4 


Snabuerar ibe © age ae 
guste? Four do crate ea 


COTE DE VATTAQUE 
(Si c'est le Joueur 2 qui utilise 
un Ninjutsu ultime, le coté 
“Qatiehe est celui dela _. - 
défense, et le cOté droit celui 

~ de Hattaque) 
_ BARRE DE DOMINATION 
: 9 Lash hilton 

d'un joueur se remplit entiére- 

: ve ‘ea jusqu’a ce que cette fim 
cael te sot anche. 


= SSS 
LA DEFENSE : Vous pouvez vous defendre contre un Ninjutsu ultime en remportant la batailte— 
sion de touches. Si vous battez votre adversaire a la pression de touches, vous réduirez les 


JUTSU ULTIMES — 
Selon |’état dans lequel se trouve votre 


NINJUTSU ULTIME NORMAL d 
C'est ce qui se produitJorsque C'est le type de-Ninjutsu ultime — 
vous réalisez un Ninjutsu réalisé lorsque votre barre 

ultime lorsque votre barre d’énergie est jaune ou rouge. 
d'énergie est verte. 


MODE EVEILLE . 


in personnage a |’autre. En mode éveillé, les person- 


~ hages déchainent leurs vrais pouvoirs, et le Ninjutsu ultime 
le personnage sera exécuté dans sa forme « Ninjutsu 


»-compléte et puissante. 


nécessaires a l'activation du’ Mode éveillé 
-déclencheur du personnage utilisé. 


COMBATS S GEANT: } 


Les Ninjutsu ultimes certains | pervorsages vous  feront pe passer en Combat géant. 0 
ultimes sont réalisés, |’écran de combat-se change en écran de Comi 

Techniques chargées ; ee ~ 

Pendant le combat géant, vous pouvez attaquer Votre enner ave 

tenant-une touche enfoncée. La puissance de |’attaque varie selon la pore an 
maintenu la touche enfoncée. ; 


DES Ct COMBATS GEANTS 


: directionnelles (ou joystick analogique gauche) : Déplacement (utilisé seulement par cer- 
personages). 
~ Touche @ : Attaque 
Touche ® + Technique faible / technique puissante (la pUtssance dépend.du temps pendant lequel la 
~ ‘touche est maintenue enforicée) 
Touche START : Menu de démarrage 


MENU DE DEMARRAGE 


Pendant un Combat libre, appuyez sur la touche START pour afficher le Menu de démarrage, a partir 
duquel vous pouvez sélectionner-un Certain nombre d’options. Les options du Menu de démarrage peu- 
vent varier selon le mode du jeu auquel vous-jouez. 

Paramétres de manette : Cette option permet de changer la configuration des touches et d'activer ou 
désactiver. Ja vibration. 


Liste des commandes J1 (ou J2) : Cela-vouls permet de voir les combinaisons de touches a faire pour 
lés techniques de combo de votre personnage, ainsi que ses Ninjutsu, Ninjutsu ultime et autres mouve- 
ments spéciaux. 

Liste des commandes de base : Affiche les commandes de combat de base. 


Affichage de l'aide : Cette option permet d’activer ou de désactiver les messages qui s’affichent-pour 
vous apprendre les commandes de combat de base 


Conditions de la mission : Vous verrez ici les obligations vous remporter le combat en cours. “Coption 
Condition de la mission apparait uniquement dans le Menu de démarrage dans les modes Maitre ef Héros. 


Stock d’objets s ici, vous pouvez vous équiper des objets que vous avez recus dans le mode Chemitt 
ultime ou dans d'autres modes. *L’option Stock d’objets apparait uniquement dans le Menu de démar- 
fage dans les modes Maitre et Combat libre. 

Paramétres d'entrainement : Cette sélection affiche |’écran Paramétres d'entrainement. “option 
Paramétres d'entrainement apparait seulement dans le Menu de démarrage du mode Entrainement. 
Terminer le combat.: Met fin au combat en cours. *Loption Terminer le combat apparait Seulement 
dans le Menu de.démarrage du mode Maitre. 

Retourner.a la Sélection du-made de jeu : Met fin au combat et retourne a |'écran Sélection du mode 
de JeU:*Loption Retourner a la-Sélection du mode de jeu apparait uniquement dans le Menu de démar- 
rage'dans les modes.Combat libre et Entrainement. 

Retourner au mode Héros : Met fin au combat et retourne a |'écran Sélection d'histoire. *Coption 
Retourner au mode Héros apparait uniquement dans le Menu de démarrage du mode Heros: 
Retourner a-la Sélection du personage : Met fin au combat et retourne a |'écran Sélection du per 
sonnage. *L’option Retourner a la Sélection du personnagé apparait uniquement dans le Menu de: 
démarrage dans les modes Combat libre et Entrainement- 


JUTSU DE SUBSTITUTION ; TOUCHE / TOUCHE WEES A 
LINSTANT OU LA FRAPPE DE UADVERSAIRE VOUS TOUCHE 
Appuyez sur la touche ou la touche au borrmoment 
exactement pour éviter |’attaque de votre adversaire et reapparaitre 
derriére tui. L'utilisation du Jutsu de substitution consomme du Chakra. 


oe 


UKEMI : APPUYEZ SUR LA TOUCHE-€_ QUAND VOTRE ADVERSAIRE VOUS 
PROJETTE, OU A.VINSTANT OU VOUS ETES ECRASE AU SOL 

Vous éviterez de frapper le sol ou mur de plein fouet, ce qui réduira vos 
dommages recus. 


PARADE DE GARDE ; TOUCHE DIRECTIONNELLE § + TOUCHE © 
Vous pouvez utiliser une attaque basse pour pénétrer la garde de votre 
adversaire.*Certains personnages possédent des commandes différentes 
pour exécuter cette technique. 


Certains objets sont utilisés immédiate 
lorsqu’ils sont ramassés, alors que-d” 
armes projectiles, peuvent atre pea 


aie 


ee 


« Charger une partie préoédente » a I'écran du titre 
: ‘ment sauvegardées et continuer a jouer. Si une PlayStation®2 Memory it 
jeu sauvegardées est i insérée dans la fente pour MEMORY CARD (carte bb N°1 de la cc cc 


tionnez « Oui »= 


4 ENREGISTREN 

Les données sont ee que vous. ‘quitter ou abandonnez un mode de jeu. \ 
ment les enregistrées a.des points de-sauvegarde-d s le mode Maitre. S’il s‘agitde 
garde, un écran de confirmation s‘affiehe. Sur |’écran de confirmation, sélectionnez « 
nouveau fichier de sauvegarde sur ta PlayStation®2 Memory Card (8MB)--—— 


*Pour enregistrer des données de jet, vous devez disposer d’ 
votre PlayStation®2 Memory Card (8MB). 


*Seule la fente pour carte mémoire N°1 est prise en charge. — 


MR Wai 


Je joystick analogique gauche pour sélectionner-un mode, p 
firmer votre sélection. 


_ENTRER DANS DES BATIMENTS 2 tee 


‘Approchez-vous de I’entrée-d’un batiment.et appuyez sur la touche 
lorsque vous voyez une icone apparaitre. Vous pourrez alors entrer 
dans Te-batiment. Pour quitter le batiment, approchez-vous de sa sortie” 

et appuyez sur la touche @ lorsque vous voyez une icdne apparaitre. 


Lorsque vous Vous approchez de certains objets comme des caisses 
ou des tonneaux, une icéne apparait. Lorsque vous la voyez appa- 

raitre, appuyez sur © pour casser l'objet. Des OBUOrTEOR de argent ¢ 
apparaissent parfois lorsque vous cassez des objets. ~ 


ROTATING THE Cé RE 
You can move thé Tight analog stick left and right to 


360 degrees around your character. Press the EGE 
camera directly behind your character. 


ENGAI i 
En mode Maitre;-vous pouvez utiliser du chakra pour exécuter le 
Rasengan, méme’en dehors du combat: Appuyez sur la touche @ pour 


réunir du chakra, Vous Verrez ensuite la touche © s’afficher. Appuyez 
dessus pour-exésutere Rasengan. 


Cet écran s’affiché lorsque vous vous déplacez dans des endroits comme le Village de la feuille cachée, 


BARRE D’ENERGIE 
Indique votre niveau actuel d’énergie. 


Gp Bane DE CHAKRA 
Indique votre niveau actuel de chakra. L’exécution 
du Rasengan en consomme. Lorsque vous vous 
promenez, votre barre de chakra se remplit 
progressivement toute seule. 


CARTE 

Geckindique l'emplacement actuel du joueur et des } 
‘autres personnages. Vous pouvez la régler sur i 
Activee ou Désactivée en utilisant la touche SELECT. 


CAMERA: 


Cela indique |’état du contrdle de la caméra 


ETAT DU CONTROLE DE LA CAMERA 


La caméra ne peut La caméra peut La caméra peut 
pas 6tre controlée. seulement étre étre contréiée 
contrélée sur une librement. 
zone limitée. 


COMMANDES DE LA CAMERA 

Vous pouvez déplacer le joystick analogique droit vers la gauche ou la droite pour faire tourer la camera 
de 360° autour de votre personnage. Appuyez sur la touche pour effectuer un zoom arriére et sur la 
touche pour faire Urrzoom avant. Vous pouvez également appuyez sur la touche R3 pour reinitialiser 
la caméra a sa-position par défaut. 


tion vous permet de voir la liste de les membres du 
sans~ visages que vous devez capture. — - Lz 


option vous permet de voir la'tiste-des crapauds que vous 
: le attraper. 


ents-types d’informations. Utilisez les touches direction- 
Ty td Bete pour sélectionner une option, puis 


thet option vous permet de voir votre niveau a 
ints jusqu’au prochain niveau d'action, le total des 
lorsque vous appuyez sur la touche @, une liste 
rises et leurs effets. Si vous souhaitez consulter | 

déclencher une a i 


d'expérience. Les points d’expérience s’obtiennent en 
et en gagnant des combats Maitre. ; 


Retrouvez i ici tous les jutsu que vous avez appris jusqu ici. Pour euniel des 
pie accomplissez des évenements. 


DETAILS DE | LA MISSION — 
Cette-option.v vous permet de voir les détails des missions que vous entreprenez : 
actuellement,.¥ compris leurs. conditions et récompenses. Utilisez les touches 
directionnelles ou lé joystick analogique gauche pour sélectionner une mission, 

. puis appuyez sur la touche pour afficher les détails: Les missions peuvent 
6tre activées en parlant a des personnages qui portent une icone «2» au 
dessus de leur téte. 


MISSIONS ACCOMPLIES 
‘toutes les missions que vous avez réussies jusqu'ici 


fn. yous permet de  consulter votre palmareés actuel en mode Maitre. 


oa 


& 


TI tay sty 


en 


SS 


a 


<> 


~ analogique pour 


Objet utilisable et appuyé 
vous confirmiez vouloir 


TYPES D’OBJETS 
Les objets sont répartis en quatre catégories. 
* Normal : objets dé guérison, d’attaque, de 
© Combat saait des objets utilisés en 
+ Evénementes-objets liés a des événements. 


+ Essentil les objets nécessaires pour avancer dans le jeu, CO nf n 
récoltés dans le-mode Héros. k 


ENTRAINEMENT 


Loption Entrainement du Menu de démarrage-vous pi 

du combat Maitre dans-un environnement de combat réel. Dans le menu 
options avec les touches directionnelles ou le joystick analogique gauche, 
@. Une fois que vous avez consulté la description de la technique ou du 
choisi de vous entrainer, I’entrainement commence. Lorsque vous souhaite: 


" appuyez sur la touche START. Une fois que vous avez réussi au moins une 


vement sélectionné, une icone « Réussi » s’affiche a cdté de cette option. 
ls pouvez continuer vous entrainer sur des techniques ou des mout 
» ‘autant de fois que vous le désirez. 


temps, vous croiserez des crapauds lorsque vous jouez en mode Mi 
; approchez-vous de lui et appuyez sur la touche € pour 


seréz opposé ade nombreux 
Avant le début d'un Combat libre, 


Si vous io tamportsz pas le : 
'écran dé confirmation 
Choisissez « Qui » pour 
fois le combat. 


Epes: ; 


a 


fois la barre de supréme refiplig; ous pourrez 
des actions suprémes pendant vos attaques de combo. 


| oo NOMBRE D’ENNEMIS Bal 
q — Ceci indique le nombre d’ennemis a battre ou le nombre total d’ennemis. 


SAUT : TOUCHE & 
Appuyez sur fa touche x pour sauter. 


» Appuyez deux fois rapidement sur la touche @ pout 

E i actuellement ciblé. En courant sur l’eni 

sa-garde, ce qui vous permettra d’exécuter un 
urta-touche ©. ‘ 


combo lié sur l’ennemi ciblé. Si vous vous tenez loin de 
appuyez sur la touche ® pour ee rapider 


COMBO AERIEN : APPUYEZ PLUSIEURS FOIS SUR LA 

LORSQUE VOUS ETES DANS LES AIRS ee 

Appuyez plusieurs. fois sur la touche © pendant un saut our réaliser u un 
combo aérien. Si un ennemira été projeté en l’air a cause d’une attaque 
combo, vous serez invité 4 appuyer sur la touche € pour le poursuivre dans 
les airs. A ce moment-la, appuyez sur la touche @, puis enchainez en 
appuyant plusieurs fois su fa touche ©. Vous en serez réecompensé are un. 
combo aérien dévastateur sur votre ennemi. 


. SHURIKEN : TOUCHE @ (PEUT EGALEMENT ETRE CHARGE) - 
Appuyez sur la touche @ pour lancer un shuriken sur l’entiemi ciblé. 
Lorsque vous étes au sol, vous pouvez également mele ee 
- @ enfoncée pour augmenter le nombre de shuriken lancés. 


SS a en a eee 


- 


pe apin eae 


NIV , ‘ 
Les actions suprémes s‘apprennent dans ordre suivant »,D 
Supréme final. Une-fois que vous les aurez appris, vous pourrez enchainer Ld 
Supréme final aprés votre Premier supréme, et int ligex ainsi dénormes 


DEFENSE EN COMBAT MAITRE- 


In Master Battles, victory:is achieved by defeating all-of the enemies. ies, You cna 
by pressing the START button to open the menu. 


GARDE : TOUCHE / TOUCHE 
Maintenez la touche ou Ia toucl 
“en garde. ’ 


ee 
JUTSU DE SUBSTITUTION : TOUCHE SEM / TOUCHE | 
QUE VATTAQUE DE VADVERSAIRE NE VOUS TOUCHE 
Appuyez sur la touche ou la touche SEEM au bon moment: 


e jeu contient 
ai ope ii selon vos performances en mode Maitre. 
it ces missions, vous pouvez recevoir différents ves a 
récompenses. 


Salle de Hokage. mse ou le joystick analogique gauche pour chioi 
appuyez sur la touchi hoisissez la mission que vous souhaitez examiner 


touche €. A mesure que vous les remplissez, de-nouvelles missions sont débloquées, cB qui V 
de progresser dans les 5 veaUX prograssiverent. of 


a2 Vicéne «1» sur un personnage; aller leur parler pour déclencher un évenement autre 
fous pouvez par exemple participer a un événement dans lequel vous apprendreZ-de = Ps 
Ninjuts: I Réussissez cet événement pour ajouter le voor, que votre personnage 


n-combat 


OQUER LES HISTOIRES VERROUILI 


~ Les histoires du mode Héros sont verrouillées. Pour les débloquer, 
vous avez_besoin de « Fragments de mémoire », que-vous pouvez 

_ récolter dans-le mode Maitre. Utilisez les touches babes: 
le joystick: analogique gauche pour sélectionner une hi: 
rouillée avec le curseur, puis appuyez sur la touche @ DF utiliser 
un Fragment de mémoire afin de la débloquer. Aprés avoir débloqué — 
histoire, appuyez une nouvelle fois sur la touche @& pour I'afficher. — 
Une fois que c’est fait, vous pouvez débloquer une autre histoire 
Verrouillée. 5; oa 


i- histoires sont verrouillées avec un sceau ‘spécial. Pour les sécoque, or dove 
__ «Fragments de mémoire spéciaux ». Tout comme les Fragments de mémoire normaux, bi, ] 
mode Maitre rave vous trouverez des a de mémoire’ spéciaux. 


Ceci indique qu’un “Voici un sceau qui ll s’agit d'un sceau 
sceauaété déblo- _ est encore ver- qui est verrouillé et 
} qué. Déplacez le rouillé. Utilisez un 4 -ne-peut pas encore 
d Curseur sur cette Fragment de WIA étre.débloqu 
ic6ne et appuyez 4 mémoire pour le Vous Gevez =. 
5 tad débloquer. a d’ ator eta es 
Py voir l'histoire et voir l'histoire 
~issocie.- nat : ~ que la précéde __ 
3 avant de pouvoir. 


débloquer celle-ci. 


—— ae 


os 


SELECTION DU.PERSONNAGE — 


Sélectionnez le personnage que vous souhaitez utiliser avec les touches directi 
analogique gauche, et confirmez votre choix en utilisant la touche @. Si vous 


_ contrdlé par la console, sélectionnez également le personnage que vous d 


appuyez sur la touche START de la manette J2, un deuxiéme joueur re 


adversaire. Utilisez la manette J2 pour sélectionner un personage, puis confirmez 


*Si vous appuyez sur Ia touche ® pendant la sélection du personage, I'écran’ 
‘Mode Duel s’affiche, ce qui vous permet de choisir entre « J1 - J2 », «J1 —CPU 
. test également possible de revenir a I'écran Sélection du mode de-jeu a pa 


Sin 
p fa touche © pour choisir un personnage au hasard. A ost poets a 
marqués d'une icéne « ? », we pulesont pes Ote sllectene ae 
6s en avancant dans le jeu. 


I steno n Sew vs bere A 


z d'abord le personnage que vous souhaitez utiliser avec le curseur, puis appuyez pee 
he SGEM pour I'afficher avec sa forme complétement transformée. Appuyez sur la touche 
nant la touche Las enfoncée pour pouvoir utiliser fa ce completes — 


pouvez Choisir entre trois gammes de couleur pour hai ereamage que vous sot 
utiliser. Déplacez d’abord le curseur sur le personnage que vous souhaitez utiliser, puis appuyer sur la 
touche = cad basculer entre les différentes couleurs de tenues proposées, __ 2 oe 


pour sélectionner un drs appuyez are @ pu 


confirmer. Vous pouvez également appuyer. sur la touche ® pour le 
sélectionner de maniére aléato 


jez sur la touche © pour réaliser une Personalisation 
_ de jutsu. le jutsu que Vous-souhaitez personnaliser (Jutsu i= 
1 oti Jutsu 2), puis confirmez avec la touche €. Ensuite, sélection- 7 \ F 


~nez le jutsu de la liste a utiliser a.!’aide des touches directionneties i . wa 

"ou du joystick analogique.galiche, puis confirmez avec @. Une fois aa Wadi 
* que vous avez terminé la personalisation de votre jutsu, appuyez — 

Sur la touche . Vous pouvez ensuite fermer le menu 

Personalisation de jutsu. @. 


*Dans la Personna 
ner que les jutsu qui 


REGLAGES 


Sur l’écran qui s’affiche une fois que vous-avez choisi le décor, 
appuyez sur la touche @ pour modifier les différents réglages du 
combat. Une fois que vous avez changé toutes les options 
désirées, appuyez sur la touche €. Le combat commence alors. 
Vols pouvez aussi appuyer sur la touche SELECT pour réinitialiser 
les réglages par défaut. 


DUREE DU COMBAT 
Vous pouvez régler la limite de temps d'un combat entre 10 et 99 (par paliers de 10 secondes) 
ou sur Infini. 


DIFFICULTE 
Le niveau de difficulté-de l’adversaire controlé par la console posséde quatre réglages differents : 
Facile, Normal, Difficite et Sans _pitié 


APPARITION DES -OBJETS 
Ceci permet de-définir la fréquence de I'apparition des objets entre Faible, Moyenne et Elevée. 


SUSPENSION-DE CHAKRA 
Pour le régiage-du-Chakra; ehoisissez entre Normal et Illimité. 


JUTSU ULTIME 3 
Les batailles de pression de touches pour le Ninjutsu ultime propose trois réglages : Commande,» 
Rotation ou Ecrasement de touches. Vous pouvez égalément sélectionné Non utilisé pour désactiver 
complétement le Ninjutsu ultime 


TYPES DE COMMANDES POUR LES BATAILLES DE PRESSION DE TOUCHES 


Commande i Rotation : 
la saisie se fait en les joueurs s'affrontent eft 


entrant des.com- essayant de faire toutnprle joy= 
mandes, La com- es 3 stick analogique-gauche plus vite 
mande a entrer que leur adversaire. 


para Orn Ecrasement de touches : 
les joueurs $‘affrontent en appuyant 
plusieurs fois sur une touche plus 
vite que leur adversaire. 


Le nombre de marques rouges indiqueJ‘avantagé que J1 regoit dans le combat, et le nombre de 
marques Bleues indique |’avantage dtrbleu, 


Ce mode vous permet de vous entrainer au Combat libre onan conte u 
censole. 


LECTION DU PERSONNAGE 


puis appuyez sur ta-touche €¥ pour confirmer. Choisissez ensuite un adversaire, puis Col 
Comme en Combattibre, vous pouvez utiliser la forme complétement transformee des 
changer la couteur.de leur tenue. 


IT 
Surt’écran qui_s’affiche une fois que vous avez choisi le décor, 
appuyez sur la touche @ pour modifier les différents-réglages de 
l’entrainement. Une fois que vous avez changé toutes les options 
désirées, appuyez sur la-touche €. Le combat commence alors. 
Vous pouvez aussi appuyer sur la touche SELECT pour réinitialiser 
les réglages par défaut. 


AFFICHAGE DES COMMANDES 
Vous pouvez Activer ou Désactiver l'affichage des commandes, 


APPARITION DES OBJETS 
Ceci permet de définir la fréquence de |'apparition des objets entre Faible, Moyenne et Flevée. 


JUTSU_ULTIME 

Les batailles de pression de touches pour le Ninjutsu ultime propose trois réglages : Commande, 
Rotation ou Ecrasement de touches. Vous pouvez également sélectionné Non utilisé pour désactiver 
Complétementie-Ninjutsu ultime. 


REGLAGES DE.UADVERSAIRE 
Etat 


Vous pouvez définir ici |’état de votre adversaire selon-les_options suivantes : Manuel, Automatique, 
tmmobile ou Saut. 


Manuel : votre adversaire peut étre contrdlé avec la manette J2 

Automatique 1a console contréle votre adversaire 

Immobile : votre adversaire ne bouge pas. Cependant, si vous chisissez « Suivre » dans le régiage 
Action, votre adversaire se déplacera. 

Saut : votre adversaire saute de temps en temps. 

FORCE 


Ce réglage est activé lorsque vous définissez |’état de l’adversaire sur Automatique. Vous pouvez 
choisir entre quatre options : Facile, Normal, Difficile et Sans pitié. 


ATTAQUE 
Ce réglage est activé-torsque vous définissez |’état de l’adversaire sur Immobile ou Saut. Vous pouvez 
choisir entre quatre modéles:d'attaque : Coups-simples, Combos, Jets d’armes et Ne pas attaquer. 


GARDE 
Ce réglage est activé lorsque vous-définissez |’état de |'adversaire sucimmobile ou Saut. Vous pouvez 
choisir si votre adversaire se met en garde ou non. 

ACTION 


Ce réglage est activé lorsque vous définissez |'état de |'adversaire sur Immobile ou Saut. Vous pouvez 
choisir si votre adversaire suit fe personnage contrdlé ou non. 


" Vouls potivez acheter des objets dans la Boutique pour les ajouter a votre-Gollection, Sélectionnez 
Yoption « Collection » 4 tout moment pour voir les objets que-vous avez achetés; 


ACHETER 


Utilisez les touches directionnelles ou le joystick analogique gauche pour 
sélectionner un type d’objet acheter, puis appuyez sur la touche € pour 
Cconfirmer. Ensuite, choisissez un objet a-acheter et appuyez sur la touche 
@. Les objets que vous avez déja.achetés seront indiqués d’une icdne « 
Acheté ». 


En achetant dés objets, vous augmentez.vOS"« Points d’achat ». Quand vous 
Obtenez 10 Points d’achat ou plus, vous pourrez vous essayer a la Loterie de 
Naruto. Obtenez un « coup » ou « gros coup.» pour recevoir un objet choisi 
au hasard parmi ceux que vous n'avez pas acheteés. 


CE QUE VOl 


POUPEES 

La Boutique vend des poupées a |'effigie de differents personnages du jeu. Utilisez les touches direc- 
tionnelles ou le Joystick analogique gauche pour sélectionner une poupée, puis appuyez sur la touche 
© pour confirmer-Gertains personnages sont représentés par plusieurs poupées, qui adoptent 
différentes poses: 


JUTSU ULTIME 

Vous pouvez acheter des vidéos de Ninjutsu ultimes a la Boutique. Utilisez les touches directionnelles 
ou le Joystick analogique gauche pour sélectionner un personnage, puis appuyez sur la touche € pour 
Confirmer. Choisissez_ensulte-si Ninjutsu ultime dans la liste proposée, et appuyez sur la touche 


ENREGISTREMENTS DE VOIX YA oe 
La Boutique vend également des enregistrement de voix des personages. Utilisez les touches direc 
tionnelles ou le joystick analogique gauche pour sélectionner le personnage dont vous souhaitez ~~ 
acheter un-enregistrement vocal, puis appuyez surla touche pour confirmer. Chaque personnage 4 
plusieurs-enrégistrement audio disponibles. , 


MUSIQUE 2 
Vous pouvez acheter une musique de fond que vous pourrez lire dans le jeu. Utilisez les touches direc= Ea 
tionnelles ou le joystick analogique gauche pour sélectionner une musique, puis appuyez Sur ta touche 
© pour confirmer votre-achat. 


NINJAS GUIDES 

La Boutique propose par ailleurs des ninjas guides. Utilisez les touches directionnelles oute-joystick 
analogique gauche pour sélectionner le ninja guide que vous souhaitez acheter,-puis appUyez sur la 
touche € pour confirmer. En achetant des ninjas guides, vous augmentez les types de ninjas guides 
qui peuvent pour fournir des explications sur les modes de jeu. Vous pouvez changer votre ninja guide 
actuel dans les Options 


- Le.menu @ Collection » vous 
VOIR LES OBJETS ‘ Po 

. ? beard fa = 
Utilisez les touches directionnelles ou le joystic! 
pour voir (ou écouter) un type d’objet, puis apy 


© pour confirmer. Les nouveaux objets sont indiqués 
« Nouveau » Pe 3 


Cette Option-vous permet de regarder ou d'écouter les Pou 
es-et les Enregistrements de voix des différents per- 


que vous souhaiter voir (ou écouter) parmi Poupées;Ninjutsu ul 
spécifique, puis appuyez sur la touche © pour 


CINEMATIQUES - 
Vous pouvez ici lire les-differentes cinématiques pupae tout le jeu. Ch 
et appuyez sur la touche @. 


MUSIQUE 
Cette option vous permet de lire une musique de fond que vous avez 
lire et appuyez sur la touche ©. 


OPTIONS | 


de modifier les réglages pendant le jeu. 
ent a changer, puis ‘appuyez sur la touche & 
ef-votre sélection. 


PARAMETRES DE MANETTE 
_ Ici, vous pouvez changer la configuration des - 
ehes et activer ou désactiver la vibration. — 


REGLAGES DE VECRAN 
Modifiez ici la position de l’écran. 


REINITIALISER 
Rétablissez ici les parametres de « Difficulté » et de « Ninja gui 
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Vous étes bloqué(e) et vous avez besoin d'un petit coup de pouce pour passer au niveau 
suivant? Vous éprouvez des problemes a faire fonctionner votre jeu correctement? Vous pouvez 
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235-2222. Veuillez prendre note que tout produit ou accessoire retoumé sans numéro RMA sera 
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messagerie offrant des assurances ou un service de suivi comme méthode d'envoi pour nous 
retourner un produit. 


NAMCO BANDAI Games America Inc. en ligne : www.namcobandaigames.com 
Visitez notre site Web pour obtenir des informations sur nos nouveaux titres. 


GARANTIE LIMITEE : NAMCO BANDA! Games America Inc. garantit a l'acheteur d'origine que 
cet ensemble de jeu de NAMCO BANDA! Games America Inc. sera exempt de toute 
défectuosité du matériel ou de fabrication pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours a 
compter de la date d’achat. Si une défectuosité couverte par cette garantie limitée se produit 
pendant cette période de garantie limitée de 90 jours, NAMCO BANDA! Games America Inc. 
réparera ou remplacera, a son gré, l'ensemble de jeu défectueux ou une de ses parties sans 
frais. Cette garantie limitée sera nulle et sans effet si la défectuosité découle de négligence, 
d'un accident, d'un usage abusif, d'une modification ou de toute autre cause non liée a la 
défectuosité du matériel ou de fabrication. 


LIMITES DE LA GARANTIE : Toute garantie tacite s‘appliquant a la valeur marchande ou a une 
condition propre a son utilisation dans un but précis sera limitée a la période de 90 jours a 
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exclusions ou des limites vis-a-vis des dommages indirects ou accidentels. Le cas échéant, les 
exclusions et limites qui precedent peuvent ne pas s‘appliquer a vous. Cette garantie limitée 
Vous octroie des droits précis sur le plan juridique. Vous pourriez avoir d'autres droits qui 
varient d'un Etat ou d'une province a l'autre. 
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